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MAPA - ESOFT - ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMAGCAO Il - 52/2022
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12 QUESTAO

Caro estudante,

Temos por certo que os desafios sempre contribuem na aquisicdo de conhecimentos e competéncias
desejadas. Sendo assim, faz-se necessario relacionar o que se aprende com situacées reais que podem ser
encontradas no cotidiano.

Nesta atividade, vocé é convidado a realizar uma atividade para verificar como a disciplina em questdo pode
contribuir na sua experiéncia e formacao profissional. Por este motivo, nesta atividade discursiva, vocé é
instigado a solucionar um problema voltado para sua area de formacao.

Atente-se para as informacdes e realize um 6timo trabalho!

A vacinacdo contra o Covid-19 evoluiu muito no ano de 2021. Para 2022 ao que tudo indica doses de
reforgo serdo necessarias para controle da pandemia. Com a ajuda da tecnologia, o controle de vacinas sdo
todas digitalizadas, inclusive a partir de um aplicativo vocé mesmo pode consultar as vacinas que vocé
tomou.

Imagine entdo que vocé trabalha na area de desenvolvimento de software do seu estado, e vocé foi
designado para registrar os dados de aplicacdo das vacinas. Nesta aplicacdo a pessoa responsavel precisara
pegar do paciente as informacdes como nome, cpf, nome da vacina aplicada, nimero do lote e a data da
aplicacéo.

Este programa deve ser capaz de cadastrar as informagdes de aplicagcdo de vacina, que em resumo séo:
- Codigo (vocé fara o controle, ndo sera digitado pelo usuério)
- Nome
- CPF
- Vacina
- Data (pode ser tratada como String)
- Numero Lote

Logo apds o cadastro o programa devera disponibilizar outros dois recursos, um deles é um relatério geral
de aplicacdo, que trara todas as informacdes das aplicacdes em tela no seguinte modelo:

Cdédigo: 0

Nome: Rogerio Napoleao Junior

CPF: 111.111.111-11

Vacina: Pfizer

Data: 01/05/2022

Numero do Lote: 123123123

Cdédigo: 1

Nome: Joao da Silva

CPF: 111.111.111-11

Vacina: Coronavac

Data: 10/05/2022

Numero do Lote: 333222333

O outro recurso necessario é busca por CPF, ao usuario digitar o CPF o programa deve fazer uma buscar e
mostrar em tela apenas o CPF consultado, caso ndo exista uma informacdo “CPF ndo encontrado” deve ser
mostrado na tela.



Para controlar este programa devera ter um menu de op¢des como abaixo:

1 - Cadastrar Vacina

2 - Listar Aplicacbes

3 - Consultar por CPF

4 - Sair
Utilize os mais variados recursos aprendidos na disciplina. Seja criativo, ndo se prenda a uma unica forma de
resolver este problema.

Logo apds envie o codigo em C.
A sua atividade MAPA deve ser entregue em um arquivo de cédigo fonte para linguagem C (extensao .c).

* Dicas para realizar a atividade:

1. Durante as aulas, o professor ira fornecer dicas que podem ser utilizadas para a confeccédo das suas
atividades, sendo assim, é de suma importancia participar da aula ao vivo, ou assisti-las
posteriormente, e

2. Assista as aulas conceituais da disciplina.

Orientacoes:

- Plagios e copias indevidas serdo penalizadas com nota zero.

» N&o sdo permitidas corre¢des parciais no decorrer do mddulo, pois a interpretacdo da atividade também
faz parte da avaliagao.

« Atencdo ao prazo de entrega da atividade. Sugerimos que envie sua atividade antes do prazo final para
evitar transtornos e lentidao nos servidores. Evite envio de atividade em cima do prazo.

Boa atividade!
Algumas fun¢des que serdo Uteis durante o desenvolvimento do programa:

* system(“pause”) — chamada de sistema que “pausa” o programa e o faz aguardar pelo usuario;

* system(“cls”) — chamada de sistema que limpa os caracteres que foram impressos na tela anteriormente;
* fflush(stdin) — limpar o buffer do teclado. Essa funcdo deve sempre ser utilizada ap6s ter utilizado alguma
funcdo de entrada de dados como o scanf, gets, etc. Isso se da pois em algumas situagdes o buffer do
teclado mantém “lixo de meméria”, prejudicando a proxima operacdo de entrada do programa;

* A funcdo setlocale(LC_ALL, "Portuguese") da biblioteca locale.h pode ser Util, caso vocé queira que os
acentos e pontuagdes da lingua portuguesa sejam impressos corretamente.

Arquivo enviado : MAPA_ALP2.cpp



